
9. Programozási alapok: 

- programozási alapfogalmak (program, algoritmus, változó, eldöntés, elágazás, ismétlés, 

ciklusok) 

- program készítése SCRATCH-ben 

- weblapkészítési alapfogalmak (tag, szerkezet, head, body, link, stb.) 

- weboldal készítése 

- alapvető CSS parancsok alkalmazás 

 


